SIMORA

RAZVOJNA AGENCIJA

NASTAVNI PLAN TEHNICAR ZA RAZVOJ VIDEOIGARA

A. OPCEOBRAZOVNI DIO

Broj sati (godi$nje i tjedno - teorija, vjezbe i praktiéna nastava) i broj bodova
1. razred 2. razred 3. razred 4. razred
MODUL NASTAVNI PREDMETI tjedno tjedno tjedno tiedno
2 s 2 s 2 s 2 s
5 8 B K 5 g B K
T o ° o - o ° o
S T v PN ] S T \" PN ks S T v PN ] S T \" PN ks
HRVATSKI JEZIK 105 3 6 105 3 6 105 3 6 9 3 6
ENGLESKI JEZIK 70 2 45 70 2 45 105 3 75 9 3 7,5
3 POLITIKA |
3 GOSPODARSTVO 64 | 2 4
=
2 TJELESNA |
[ ZDRAVSTVENA 70 2 2 70 2 2 70 2 2 64 2 2
2 KULTURA
o
2
© VJERONAUK / ETIKA 35 1 25 35 1 2,5 35 1 25 32 1 2,5
[}
MATEMATIKA 140 4 7 140 4 7 105 3 5 9 3 4
FIZIKA 70 2 4 70 2 4 70 2 4 64 2 4
UKUPNO SATI/BODOVA A. 490 14 26 490 14 26 490 14 27 512 16 30
UDIO OPCEOBRAZOVNIH 43,33 43,33 45,00 50,00
PREDMETA/BODOVA U UKUPNOM FONDU % B % < % <BTS % Roicez %
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SIMORA

RAZVOJNA AGENCIJA

B. POSEBNI STRUKOVNI DIO

Broj sati (godi$nje i tjedno - teorija, vjezbe i prakti¢na nastava) i broj bodova
1. razred 2. razred 3. razred 4. razred
B1. OBVEZNI
STRUKOVNI NASTAVNI PREDMETI tjedno tjedno tjedno tiedno
MODULI o s o < o - 2 <
@ ] @ g b ] @ g
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cS32 OPERACIJSKI SUSTAVI 70 1 35
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z BAZE PODATAKA 105 2 55
<)
OSNOVE RAGUNALA 70 2 4
¥
=z
I
g GRADA RACUNALA 105 2 1 5
13
X
w
=l PRAKTIENE OSNOVE 70 2 .
u RAGUNALSTVA
<
I
] OSNOVE
S ELEKTROTEHNIKE 140 1 7
3
=
UVOD U RAGUNALNE
g MREZE 70 ! 35
[=]
z
[72]
<]
DIGITALNA LOGIKA % 1 5
< RAZVOJ VIDEOIGARA 175 3 75
<
gE
g0 NAPREDNE TEHNIKE 140 ) 75
9 RAZVOJA VIDEOIGARA ’
8o
o>
4 PROIZVODNJA
KOMPETITIVNIH 128 3 7
VIDEOIGARA
g GRAFIKA U 140 2 2 75
L VIDEOIGRAMA ’
o
S METODE | TEH(l:\IIKE
IZRADE GRAFICKIH
[=}
s ELEMENATA U 105 2 75
> VIDEOIGRAMA
w
X 3D MODELIRANJE,
E: TEKSTURIRANJE | 175 3 75
g ANIMIRANJE
3
VIZUALNI EFEKTI U
E VIDEOIGRAMA 128 8 6
< TEORIJA RAZVOJA
3 VIDEOIGARA 105 2 1 6
S
] PROJEKTIRANJE |
& TIMSKA 70 1 5
=3 KOLABORACIJA
wo
23 PROJEKTNI RAZVOJ
o
=5 VIDEOIGARA 105 2 55
g
w
3 MARKETING |
© MONETIZACIJA 64 1 3
o VIDEOIGARA
UKUPNO SATI/BODOVA B1. 630 10 8 34 630 9 34 525 9 26 416 8 21
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SIMORA

RAZVOJNA AGENCIJA

Broj sati (godi$nje i tjedno - teorija, vjezbe i prakti€éna nastava) i broj bodova
1. razred 2. razred 3. razred 4. razred
B1. IZBORNI
STRUKOVNI NASTAVNI PREDMETI tiedno tiedno tjedno tjedno
MODULI * 2 < 2 < 2 < 2 -
2 % 2 % 2 % %
° S o S H S K S
S T \% PN K] S T \% PN a S T v PN L] S T \ PN a
AUDIO | VIDEO
105 1 2 7
AUDIO | VIDEO PRODUKCIA
PRODUKCIJA U
VIDEOIGRAMA NAPREDNA AUDIO | 96 1 2
VIDEO PRODUKCIJA
RAZVOJNE RAZVOJNE OKOLINE
OKOLINE ZA ZA IZRADU 105 1 2 7
IZRADU VIDEOIGARA
VIDEOIGARA | TESTIRANIE
TESTIRANJE KORISNICKOG
KORISNICKOG 96 1 2
ISKUSTVA ISKUSTVA U
VIDEOIGRAMA
POKRETANJE
POSLOVNOG 105 1 2 7
PODUZEITNISTVO POTHVATA
MEDUNARODNO
POSLOVANJE MEBUNARODNO 96 1 2
POSLOVANJE
UKUPNO SATI/BODOVA B2. 315 3 6 21 288 3 6
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